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課題: 5-2 を先にやろう課題: 5-2 を先にやろう．

• makefileを作る事で(4-2より先にやってもいい)• makefileを作る事で(4 2より先にやってもいい)
▫ % make
▫ % /blackjack▫ % ./blackjack

• で済むようになる．

材料

つくるための命令



課題: 5-1 ブラックジャックを作る課題: 5-1 ブラックジャックを作る
• プログラムの構造や判定アルゴリズムはサイコプログラムの構造や判定アルゴリズムはサイコ
ロの時のものを参考にすればいい．

• ソースコードがある程度長くなるので，デバッソ ドがある程度長くなるので，デ ッ
グ勝負になってくる．
▫ 関数の入出力をちゃんと調べ部品レベルでデバッ
グすグする．

▫ デバッグの為にもhandを出力するdispHand関数
などを作っておくと楽か？などを作っておくと楽か？

▫ printfで変数のモニタリング
▫ コメントアウトで動作確認▫ コメントアウトで動作確認


